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АННОТАЦИЯ 

Настоящий документ содержит описание функциональных характеристик экземпляра 

программного обеспечения – Мобильная игра «BLACK RUSSIA» компании ООО 

«БЛЕКХАБ ГЕЙМС». 

Работы 

 

Работы – уникальные системы, направленные на заработок игровой валюты. 

Всего – 22 типа работ: от «Шахтера» до «Водолаза».  

Список работ регулярно пополняется. 

 

Почти на каждой работе есть уровни.  Они привязаны к игровому 

персонажу. Уровни работ не связаны между собой и прокачиваются 

независимо друг от друга. 

 

Начальный – 1, максимальный – 3.  

Для прокачки достаточно играть на «Работе». При достижении нового 

уровня открываются новые возможности и повышается доход. 

 

Примеры новых возможностей:  

Строитель сможет водить экскаватор. Сборщик урожая – собирать 

клубнику. Пожарный – тушить более сложные пожары и водить быстрый 

служебный транспорт. 
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Автошкола 

 
 

В игре транспорт делится на несколько категорий: 

A, B, C, D и водный транспорт.  

Для каждого типа транспорта необходима своя уникальная лицензия. 

 

Чтобы получить ее – необходимо пройти теоретический и практический экзамены в 

автошколе. Срок действия лицензии – 30 дней.  

 
По завершении действия лицензии игроку необходимо возобновить ее. 
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Также действует система штрафов, которая учит соблюдать правила дорожного 

движения. Штрафы приходят за проезд на красный сигнал светофора и выезд на 

встречную полосу. 

Бизнесы 

Покупаются на Аукционе или напрямую у других пользователей за игровую валюту. 

 
 

Имеется множество типов от «Магазинов 24/7» до «Транспортных компаний». 

Всего 17 типов. Некоторые бизнесы имеют классификации. 

 
 

Бизнесы необходимы для покупки еды и одежды, восполнение здоровья персонажа, 

покупки и заправки транспорта, а также для функционирования некоторых «Работ».  

Приобретая «Бизнес» – получается возможность управлять им и получать 

дополнительную прибыль. Одновременно владеть можно только одним. 
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Фракции 

Фракция – это организация, которая представляет определенный класс, профессию или 

сообщество в игровом мире. Общее число фракций – 12. 

 

Всего 2 основных типа фракций: государственные (9) и криминальные (3). 

Между ними идет противостояние, а их доходы завязаны друг на друге. 

 

Для вступления в государственные фракции необходимо выполнять ряд нетрудных 

условий, а также пройти небольшой тест на знания правил игры. 

 

Для вступления в криминальные организации нет четких требований. 

Система вступления закрытая, работает напрямую через приглашения от игроков. 

 

Каждая фракция имеет свою ранговую систему (10 рангов), правила и задания, которые 

необходимо выполнять. Большинство фракций нацелены на взаимодействие с другими 

игроками и выполняют роль объединения пользователей в группы.  
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Задания 

Задания – это определенные задачи, которые позволяют получать дополнительное 

внутриигровое вознаграждение.  

Для перехода в раздел заданий необходимо нажать на кнопку  

«Задания в организации» в интерфейсе фракционного меню.  

 
«Фракционное меню» – интерфейс, вызываемый на территории организации. 

Доступен только государственным фракциям. Открывается через взаимодействие с NPC 

– неигровым персонажем. 

 

 

Делятся на 2 типа: 

Негативные – игрок получает штраф (вычет очков опыта фракции), но вместе с тем 

увеличенный доход.   

 
Позитивные – игрок получает опыт фракции и стандартный доход и фракционную 

валюту – «Жетоны». 

 

Опыт и ранги 

С помощью фракционного опыта можно прокачать ранг в организации. 

Изначальный – 1. Максимальный – 7. 

Остальные ранги могут быть назначены исключительно лидером – пользователем с 

максимальным рангом (10). 
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Также лидер может менять ранг: повышать и понижать. 

Эти действия регулируются правилами проекта. 

Администрация следит за тем, чтобы все проходило честно. 

 

Пример 1: нарушение правил фракции – снижение ранга. 

Пример 2: особые заслуги или помощь игрокам – повышение ранга. 

Жетоны 

«Жетоны» – фракционная валюта, получаемая за выполнение фракционных заданий. 

За нее можно приобрести аксессуары – особые элементы образа персонажа. 

Список фракционных аксессуаров ограничен, однако обладает высокой ценностью. 

Их можно как продать, чтобы получить игровую валюту, так и оставить себе. 

 

Зарплата 

Начисляется сотрудникам фракций за проведенное время в игре. 

Происходит каждый час и зависит от текущего ранга в организации. 

 

Семьи 

 
 

Семья — это сообщество игроков, которые могут проживать в одном доме, использовать 

общий транспорт, посещать семейные мероприятия и т.д. 

 

Очень похожая на фракцию группировка, без обязанностей и заданий, где игроки могут 

наслаждаться общением друг с другом. 

 

Для ее регистрации понадобится игровая валюта и выполнение ряда несложных условий.  
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Black Pass 

Представляет собой событие, ограниченное по времени и количеству уровней. Имеет два 

полосы наград: бесплатная и платная. 

Бесплатная доступна каждому игроку.  

 

«Black Pass» присутствует в игре постоянно:  

по завершении одного сезона – наступает новый.  

Отличаются тематики, задания и награды. 

 
В левой части окна предлагается активировать боевой пропуск — купить специальный 

абонемент, открывающий доступ к дополнительным наградам, указанным на верхней 

полосе наград.  

 

Абонемент действует только в рамках одного сезона «Black Pass».  

 

Прогресс-бар текущего уровня находится между двумя полосами наград. 

Для повышения уровня необходимо проходить задания.  

 

В правой верхней части окна находится таймер, показывающий количество времени, 

оставшегося до завершения текущего сезона «Black Pass». 

 



9 / 11 

 

Кейсы 

 

 
Кейсы – опция, позволяющая получить уникальные игровые предметы.  

 

Шансы получения предметов и сам набор предметов внутри одного кейса зависит от его 

типа (всего 4): Золотой, Серебряный, АвтоКейс и Бронзовый. 

 

Ссылка на открытый источник, где можно посмотреть все шансы: *Запрос* 

 

Из одного кейса можно получить только 1 предмет. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



10 / 11 

 

Товары 

 
 

Товары – список предметов, приобретаемых за донат валюту (Black Coin). 

 

Делятся на категории:  

 

Акции – предметы, скидка на которые ограничена по времени. 

 

Транспорт – машины. 

 

Скины – образы персонажа. 

 

Наборы – несколько предметов или опций, объединенных в один товар. 

 

VIP-статусы – 30-дневные бонусы, которые зависят от покупаемого типа VIP: 

Silver, Gold, Platinum.  

 

Аксессуары – предметы, которые дополняют образ персонажа. 
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Услуги 

 
 

Список услуг, доступных в игре. 

Различные опции для удобства игры или приобретения дополнительных игровых 

возможностей. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Контактная информация:  

ООО «БЛЕКХАБ ГЕЙМС» 

https://blackrussia.online/ 

Тел.: +7 919 304 5395 

Email: support@it-pravo.com   

© ООО «БЛЕКХАБ ГЕЙМС», 2023. Все права защищены. 
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